o0 Bayerisches Rotes Kreuz +
égi;wez/ééé;kaa é§252aaa‘aééaavé?4fgz;éwwuné»5?.. ::::::: ‘iizi) g:
N

«- |1 1 E1 £ I K8 A IEJ I Y ) Juger®
e angen de

Innsbruzk
Y5
O

Aufgaben

Beginnt eure Reise in einer der funf Stadte -
kocht gerne das zugehdrige Gericht (QR-Codes), s
um in Stimmung zu kommen. Die Route bestimmt jeder
selbst (nur auf der Stelle umdrehen ist nicht erlaubt).

Wie weit pro Zug gereist wird, entscheidet der Wirfel.
Jeder Punkt und jede Stadt ist ein Feld, die roten Punkte
und die Stadte sind Aktionsfelder. Denkt euch entweder selbst
eine Aktion aus oder schaut bei unseren Ideen vorbei.

Das Spiel endet, sobald 14 mal die 6 gewdlrfelt wurde.
Gewonnen hat, wer am meisten SpaB3 hatte - besteht hier Zweifel,
so gewinnt, wer auf den meisten Aktionsfeldern gelandet ist.
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